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Capitolo 1: Tutorial 1

1 Tutorial

Questo capitolo fornisce un’introduzione di base all’uso di LilyPond.

1.1 Compilare un file

1.1.1 Inserire l'input

“Compilazione” e il termine usato per indicare l’elaborazione di un file di input in formato
LilyPond per produrre uno o piu file di output. I file di output generalmente sono PDF (per la
stampa e la visualizzazione), MIDI (per la riproduzione audio) e PNG (per 'utilizzo online). I
file di input di LilyPond sono semplici file di testo.

Questo esempio mostra un semplice file di input:

\version "2.14.1"
{
CI el gl el

}
L’output grafico e:

p—_—
N ¢4

P

( N
Nota: Le note e i testi nel file LilyPond devono essere sempre scritti

tra { parentesi graffe }. Per evitare ambiguita, le parentesi dovrebbero
essere delimitate da degli spazi, a meno che non si trovino all’inizio o
alla fine di una linea. Puo darsi che in alcuni esempi di questo manuale le
parentesi verranno omesse, ma non dimenticarle nella tua musica! Per
maggiori informazioni sull’aspetto degli esempi nel manuale, si veda

Sezione 1.4 [Come leggere i manuali], pagina 19.
N J

Inoltre, I'input di LilyPond & sensibile alle maiuscole. ‘{ ¢ d e }’ € un input valido; ‘{ CDE }’
invece produrra un messaggio di errore.

Generare 'output

Come generare 'output di LilyPond dipende dal tuo sistema operativo e dai programmi che usi.
e Sezione 1.1.2 [MacOS X], pagina 2 Sezione 1.1.2 [MacOS X], pagina 2 (graphical)
e Sezione 1.1.3 [Windows], pagina 6 Sezione 1.1.3 [Windows|, pagina 6 (graphical)
e (undefined) [Command-line], pagina (undefined) (undefined) [Command-line], pagina (un-

defined) (command-line)

Si noti che sono disponibili molti altri editor di testo con un miglior supporto per LilyPond.
Per maggiori informazioni, si veda Sezione “Editing facilitato” in Informazioni generali.

Nota: La prima volta che si esegue LilyPond la compilazione potra
richiedere uno o due minuti perché tutti i font di sistema devono es-
sere prima analizzati. In seguito, LilyPond sara molto piu veloce!
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1.1.2 M (P*Qé %(hese instructions assume that you are using the LilyPond appli-
cation. If you are using any of the programs described in Sezione “Easier
editing” in Informazioni generali, please consult the documentation for
those programs if you have any problems.

Step 1. Create your ‘.1y’ file
Double click the LilyPond.app, an example file will open.

L

k.
Welcome to LilyPond

Untithed

Congratulations, LilyPond has beesn instolled successfully.
Mow to take 1t for the first test run,
1. Save this file
2. Select
Comyile = Typeset file
Firom the meny,
The #1le is processed, ond

3. The POF wiewer will pog up, Click one of the noteneads,

That's it. For more information, wisit http://lilypond.org .
x}

header|
title = "A scole in LilyPond”

}

wrelotive {
cdefgabc

h

“warsien "2.13.8" % necessary for uwpgreding to future LilyPond versions.
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From the menus along the top left of your screen, select File > Save.

® LilyPond Rl

Edit Compile Font Window Help

New N
Open... ¥0
Open Recent >

Close W

Save As... 08s N

Hevert

Page Setup... {+3#P
Print... &P

Choose a name for your file, for example ‘test.ly’.

mmmmmmm Save As: | test.ly |
Congratu] ~ Where: | [ Desktop B
Now o £ :: — _':| W
1. 5awe
£. Select

Comrile = Typeset file

firom the menu,

Tha #ila g arnrecasd  and
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Step 2. Compile (with LilyPad)

From the same menus, select Compile > Typeset.

® Lilypond File Edit We 008 Font Window Help
Update syntax

Typeset file 3R N

A new window will open showing a progress log of the compilation of the file you have just
saved.

— '! L yrond Jusers/james UesKiop/les
Processing ~SUserssjomess/Deskiopstest, 1y"

Parsing. ..

Interpreting music. ..

Preprocessing graphical objects...

Lolwing 1 page-breaking chumks. .. [1: 1 pages]
Drawing systems. ..

Lavout output to "test.ps'...

Conwverting to ".Stesk.pdf'...

e

Stop :
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Step 3. View output

Once the compilation has finished, a PDF file will be created with the same name as the original
file and will be automatically opened in the default PDF viewer and displayed on your screen.

= [% test.zdf (L page) —
|'_-. i f 5 s ﬂ_: |_- | -..:__ h_'| :_F|u.ﬁl |:'- -c-l'_',- HE- i] h_:- :_.- .ﬂ. --\: Il:. [} -.--H:l "- '-|| -H:I -
Provicis  Mesn Zoom Zoom ToFit  Mowe Test Stec MarkUp  Annommn Croo

A scale in Lil¥Pond

I

1
o’

Other commands
To create new files for LilyPond, begin by selecting File > New

#® LilyPond Edit Compile Font Window Help

Open...
Open Recent

Close
Save

Save As...
Revert

Page Setup...
Print...
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or File > Open to open and edit existing files you have saved previously.

® Lilypond MICH Edit Compile Font Window

Open Recent

Close
Save

Gave As,.
Revert

You must save any new edits you make to your file before you Compile > Typeset and if the
PDF file is not displayed check the window with the progress log for any errors.

If you are not using the default Preview PDF viewer that comes with the Mac Operating
system and you have the PDF file generated from a previous compilation open, then any further
compilations may fail to generate an update PDF until you close the original.

Nota: These instructions assume that you are using the built-in LilyPad

1.1.3 Wirsdisk-<lt you are using any of the programs described in Sezione “Easier
editing” in Informazioni generali, please consult the documentation for
those programs if you have any problems compiling a file.
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Step 1. Create your ¢.1y’ file

Double-click the LilyPond icon on your desktop, an example file will open.

l_| lll:,-F‘ﬂd -'f{_';.fprugrnm FlIns."L||':(F'|:|nd,."u5r_-'-shﬂn:_n"lll:,-pund,.-'u:qlrr:n‘t-'}_»(."‘l"."cl... | = | =l | =
File  Edit  Search- Help

|
‘Welcome o LilvPond

Congratulations, LilyPond has heen installed successfully.
Mow to take it for the first test run.
1. Save this LilyPond file on ywour desktop with the name "testly''.

2. Pick it up from the desktop with your mouse pointer, drag and drop
it onto the LilyPond icon.

3. LikPand automatically produces a PDF file from the musical scale
belows,

4. To print or view the resull, click on the newly produced file
called

test. PFOF

That's it
LilyPond's inlerface is text-based. Please read the documenlalion.

For more information, visit http:fflilypond.org .
%}

wersion "2.12.0" % necessary for upgrading to future LilyPond versions.

theader{
title = "A scale in LilyPond"
i
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From the menus that appear along the top of the example file, select File > Save as. Do
not use the File > Save for the example file as this will not work until you have given it a valid
LilyPond file name.

5 LilyPad - [C:/Program Files/LilyPond/usr/share/lilypond/cumrent/lyW... = | & ||nkss|

Edit Search Help

Mew... Ctrl+M A
Clpen Ctrl+0
Save CtA+5
Cave 35, A been installed successhlly.
Print Ctrl+P .
Page Setup... .
9 d rour desktop with the name "test.hy''.
Printer Setup...
- with your mouse pointer, drag and drop

4. LilyHond automatically produces a FDF file from the musical scale
below.

m

4, To print or view the result, click on the newly produced file
called

test. PDF

Choose a name for your file, for example ‘test.ly’.

. 7| Save As =)

G S —
Crganize = Mew folder == - W

B Desizop

= Corrpuber
=] Decurnents -

Systern Folde

r Faworites ‘& sbern |
'--,,.

& Deownlcads

Facent Flaces Homegraup
* ystern Tolde

ibraies

) weihomn balde
=2 Litsrariesy [
.u& Haimregeiip
Tile mgene; Eﬁ -
Sawe as 1'3,-|:||::|L|i_'||1"'-:|n|:| Fibzs |~ 1y 'rl

= Hide Folders | Gave Canzel |
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Step 2a. Compile (with drag-and-drop)

Depending on what you prefer, to compile your file either:

Drag-and-drop the file directly onto the LilyPond icon.

%am) + Open with LilyPond
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Right-click on the file and from the pop-up context menu choose Open with > LilyPond.

Generate POF ...

Ecit soisrce..,

Open

Scan with Microscdt Security Essentials...

Ol with b | & LilyPond
E WordPad

Share wilh
Festore previous versions Choose defauk program...

Send Lo
Cut
Lopy

Croate shartout
[elete
Fenarne

Froperties

Step 2b. Compile (with double-clicking)
Or simply double-click the ‘test.ly’.

Step 3. View output

During the compilation of the ‘test.ly’ file, a command window will, very briefly open and
then close. Three additional files will have been created during this process.
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The PDF file contains the engraved ‘test.ly’ file.

E zesz.pdf - Foocit Rezcler 32 - [est pof] ==
:_1_:-!1 dit  Viers Lenguage [Dooument Tacls Sdeanced  indos el

oPFOF =

BHBEId) 0 ORI

A seale in LilyPond

Other commands

To create a new file, begin by selecting File > New from within any previously created file.

' LityPad - [C:/Program Files/LilyPond/usr/share/litypond/curent/lyW... |- = | =) |[mm]
Edit Search Help

helow,

called

test.PDF

3. LilyPond automatically produces a PDF file from the musical scale

4. To print or view the result, click on the newly produced file

Mew.., b Cirl=M -
Dpen Cirl=0
Save Ltrl+5
CAVE 350 been installed successiully.
Pririt Ctd+«F UM
Page Setup... .
. L rour deskiop with the name "test.y'.
Prirter Setup..,
- rwilh your mouse pointer, drag and drop

mi
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or File > Open to open and edit any files you have saved before.

| LilyPad - [Z:/Program Files/LilyPond/usr/share/lilypond/ current/ Ty V... [ = [|== |£-|

| File | Edit Search Help

Mew... Corl= &
Clpen ke Crl+ 0
Sawe Ctrl+5
Save 2. been installed successfully.,
Print Crl+F um.
P Letup,..
e rour desktop with the name "test.hy''
Printer S=tu p.-
Exit with your mouse pointer, drag and drop

3. LilyvPond automatically produces a PDF file from the musical scale
below.

4. To print or view the result, click on the newly produced file
called

test. PDF

You must save any new edits you make before you compile it and if the PDF file is not

created, check the log file that will have been created during the compilation attempt, for any

€ITors.
M test.log - Notepad T|?| e
File Edit Format View Help
# —*-compilation-*- -
Processing "C:/Users/jowe/Desktop/Test. Ty’
Parsing. ..

Interpreting music. ..

Preprocessing graphical objects...

Finding the ideal number pages. ..

Fitting music on 1 page...

Drawing systems...

Layout output to " users/jowe/Desktop/test.ps’...
Corwerting to ~/Users/jowe/Desktop/test.pdf ....

This log file is overwritten each time you compile your LilyPond file.

The PS file is used internally by LilyPond to create the PDF file and can be ignored. It also

gets overwritten each time you compile your file.

If you are viewing your file in a PDF viewer, then you must close the PDF if you wish to

make a new compilation as it may fail to create the new PDF while it is still being viewed.
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1.1.4 Linea di comando

Nota: These instructions assume that you are familiar with command-
line programs. If you are using any of the programs described in Sezione
“Easier editing” in Informazioni generali, please consult the documen-
tation for those programs if you have any problems compiling a file.

Step 1. Create your ‘.1y’ file
Create a text file called ‘test.ly’ and enter:

\version "2.14.0"
{
Cl el gl el

}

Step 2. Compile (with command-line)

To process ‘test.ly’, type the following at the command prompt:
lilypond test.ly
You will see something resembling:
GNU LilyPond 2.14.0
Processing “test.ly'
Parsing...
Interpreting music...
Preprocessing graphical objects...
Solving 1 page-breaking chunks...[l: 1 pages]
Drawing systems...
Layout output to “test.ps'...
Converting to ~./test.pdf'...

Step 3. View output

You may view or print the resulting ‘test.pdf’.

1.2 Come scrivere i file di input

Questa sezione introduce le basi della sintassi di LilyPond e ha ’obiettivo di aiutarti ad iniziare
a scrivere i file di input.

1.2.1 Notazione semplice

LilyPond aggiungera automaticamente alcuni elementi della notazione. Nell’esempio seguente,
abbiamo specificato soltanto quattro note, ma LilyPond ha aggiunto una chiave, il tempo e le
durate.

{
Cl el gl el

¥

0 .
)" 4 ) )
£\ r' @) I I I

P

[J) s

Questo comportamento puo essere modificato, ma nella maggior parte dei casi questi valori sono
utili.
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Altezze

Glossario musicale: Sezione “pitch” in Glossario Musicale, Sezione “interval” in Glossario Musi-
cale, Sezione “scale” in Glossario Musicale, Sezione “middle C” in Glossario Musicale, Sezione
“octave” in Glossario Musicale, Sezione “accidental” in Glossario Musicale.

Il modo piu semplice per inserire le note ¢ usare il modo \relative (relativo). In questo
modo, 'ottava viene scelta automaticamente in base al principio per cui la nota che segue deve
essere posizionata vicino a quella precedente, ovvero deve essere posizionata nell’ottava che si
trova entro tre spazi di pentagramma dalla nota precedente. Per iniziare, scriveremo il pezzo
musicale piu elementare, una scala, in cui ogni nota si trova entro una distanza di appena uno
spazio di pentagramma dalla nota precedente.

%, set the starting point to middle C
\relative c' {
cdef

gabc
b

DO

r £}

'\ \ W] - @
o e |
La nota iniziale &€ un Do centrale. Ogni nota successiva viene posta il piu vicino possibile alla
nota precedente — in altre parole, la prima c & il Do piu vicino al Do centrale. Questo e seguito

dal Re piu vicino alla nota precedente. Possiamo creare melodie che hanno intervalli piu ampi,
sempre usando soltanto il modo \relative:

>

\relative c' {
dfag
cbfd

0 .

r' @) ] P_'
A

Non & necessario che la prima nota della melodia inizi con la nota che specifica ’altezza iniziale.
Nell’esempio precedente, la prima nota — il Re — & il Re pitu vicino al Do centrale.
Se si aggiungono (o si rimuovono) apostrofi ' o virgole , dal comando ‘\relative c'’, pos-
siamo cambiare 'ottava di partenza:
% one octave above middle C
\relative c'' {
ecac

0

o

Il modo relativo all’inizio puo apparire disorientante, ma ¢ il sistema pilti semplice per inserire
gran parte delle melodie. Vediamo come questo calcolo relativo funziona in pratica. Se si parte
da un Si, che si trova sulla linea centrale in chiave di violino, si possono raggiungere un Do, un
Re e un Mi entro 3 spazi di pentagramma andando in su, e un La, un Sol e un Fa entro 3 spazi
di pentagramma andando in gitu. Quindi se la nota che segue il Si & un Do, un Re o un Mi, si
trovera sopra il Si, mentre il La, il Sol o il Fa si troveranno sotto.
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\relative c''

b c % c is 1 staff space up, so is the c above

{

1
bd % dis 2 up or 5 down, so is the d above
be % e is 3 up or 4 down, so is the e above
ba % ais 6 up or 1 down, so is the a below
bg % g is 5 up or 2 down, so is the g below
bf % f is 4 up or 3 down, so is the f below

()
vi
Qo e reirarfa

Accade esattamente lo stesso quando qualcuna di queste note ha un diesis o un bemolle.
Le Alterazioni sono completamente ignorate nel calcolo della posizione relativa. Viene fatto lo
stesso conteggio dello spazio del pentagramma da una nota in una qualsiasi altra posizione sul
pentagramma.

Per inserire intervalli che sono piu ampi di tre spazi di pentagramma, si puo alzare 1’ottava
aggiungendo al nome della nota una virgoletta ad apice singolo ' (o apostrofo). Si puo abbassare
I'ottava aggiungendo al nome della nota una virgola ,.

\relative c'' {

aa, c'f,
gg|| a,, f!
}
)
0 |
e lF — i
U ;: !

Per cambiare una nota di due (o piu!) ottave, si usano multipli di '' o ,, — ma stai attento a
usare due virgolette ad apici semplici '' e non quelle a doppi apici " !

Durate (ritmi)

Glossario musicale: Sezione “beam” in Glossario Musicale, Sezione “duration” in Glossario Mu-
sicale, Sezione “whole note” in Glossario Musicale, Sezione “half note” in Glossario Musicale,
zion uarter n in ssari usice zion n in ssari usi .

Sezione “quarter note” in Glossario Musicale, Sezione “dotted note” in Glossario Musicale

La durata di una nota viene indicata da un numero che segue il nome della nota: 1 per una
semibreve, 2 per una minima, 4 per una semiminima e cosi via. Le Code vengono aggiunte in
automatico.

Se non si specifica una durata, si usa la durata precedente anche per la nota successiva. La
durata predefinita della prima nota ¢ di un quarto.

\relative c'' {

al
a2 a4 a8 a
al6 a a a a32 a aaabd4d a aaaaaa a2
}
0 | —
& Co : - -
e
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5_¢) , , |

174

e

Per creare note puntate, aggiungi un punto . al numero di durata. La durata di una nota
puntata deve essere dichiarata esplicitamente (cioé con un numero).

\relative c'' {
a a a4. a8
a8. al6 a a8. a8 a4.

Q _— A\ |

oJ

Pause
Glossario musicale: Sezione “rest” in Glossario Musicale.
Una pausa viene inserita proprio come una nota ma col nome r :

\relative c'' {

ad r r2
r8 ard r4. r8
}
() | \
\y | N N N
y Ceo&=17ra &1
()

Indicazione di tempo
Glossario musicale: Sezione “time signature” in Glossario Musicale.
Il tempo si imposta con il comando \time:

\relative c'' {

\time 3/4
a4 a a
\time 6/8
ad. a
\time 4/4
a4 a a a
}
f) | | |
)" 4 9 | {" -~ | |
e

Tempo marks

Glossario musicale: Sezione “tempo indication” in Glossario Musicale, Sezione “metronome” in
Glossario Musicale.

L’ indicazione di tempo e |’ indicazione metronomica si impostano col comando \tempo:

\relative c'' {

\time 3/4
\tempo "Andante"
a4 a a

\time 6/8



Capitolo 1: Tutorial 17

\tempo 4. = 96

ad. a
\time 4/4
\tempo "Presto" 4 = 120
ad a a a
}
Andante J =96 Presto (J =120)
Y i 70 —
A 0) . . F @)
[Y)
Chiave

Glossario musicale: Sezione “clef” in Glossario Musicale.
La chiave si imposta con il comando \clef:

\relative c' {
\clef treble

cl
\clef alto
cl
\clef tenor
cl
\clef bass
cl
}
o) o o
Eﬂ%xﬂ%‘e‘?‘
(Y o -

Tutto insieme

Ecco un piccolo esempio che mostra tutti questi elementi insieme:
\relative c, {
\clef "bass"
\time 3/4
\tempo "Andante" 4 = 120
c2 e8 c'
g'2.
f4 e d
cdc, T

Andante (J =120)
D4 J 0 =

L g o

N

)

=

Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Writing pitches” in Guida alla Notazione, Sezione “Writing
rhythms” in Guida alla Notazione, Sezione “Writing rests” in Guida alla Notazione, Sezione
“Time signature” in Guida alla Notazione, Sezione “Clef” in Guida alla Notazione.
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1.2.2 Lavorare sui file di input

I file di input di LilyPond sono simili ai file sorgenti di molti comuni linguaggi di programmazione.
Contengono una dichiarazione di versione, sono sensibili alle maiuscole, e in generale gli spazi
bianchi vengono ignorati. Le espressioni musicali si formano con parentesi graffe { }, e i commenti
sono indicati con % o %{ ... %} .

Se le frasi precedenti ti sembrano assurde, non preoccuparti! Spiegheremo cosa significano
tutti questi termini:

e Dichiarazione di versione: Ogni file LilyPond dovrebbe contenere una dichiarazione di ver-
sione. Una dichiarazione di versione ¢ una linea che indica la versione di LilyPond per la
quale il file e stato scritto, come nel seguente esempio:

\version "2.14.1"
Per convenzione, la dichiarazione di versione viene posta all’inizio del file LilyPond.

La dichiarazione di versione e importante per almeno due ragioni. Primo, permette
I’aggiornamento automatico del file di input file via via che la sintassi di LilyPond cam-
bia. Secondo, indica la versione di LilyPond richiesta per compilare il file.

Se la dichiarazione di versione & omessa dal file di input, LilyPond stampa un avvertimento
durante la compilazione del file.

e Sensibile alle maiuscole: distingue tra lettere in minuscolo (es: a, b, s, t) o in maiuscolo
(es: A, B, S, T). Le note sono in minuscolo: { ¢ d e } & un input valido; { CD E } causera
un messaggio di errore.

e Insensibile agli spazi: non importa quanti spazi (o tabulazioni o nuove linee) aggiungi.
‘{ c4 d e } ha lo stesso significato di ‘{ c4 de}Y e

{ c4 d
e }

Certo, I'esempio precedente ¢ scomodo da leggere. Una buona regola pratica ¢ indentare i
blocchi di codice con una tabulazione o due spazi:

{
cd d e

}

Tuttavia, uno spazio bianco é necessario per separare molti elementi sintattici gli uni dagli
altri. In altre parole, lo spazio bianco puo essere aggiunto, ma non puo essere eliminato.
Dal momento che uno spazio bianco mancante puo dare adito a strani errori, si consiglia di
inserire sempre uno spazio bianco prima e dopo ogni elemento sintattico, ad esempio, prima
e dopo ogni parentesi graffa.

e Espressioni: ogni parte dell’input di LilyPond deve avere { parentesi graffe } intorno. Queste
parentesi dicono a LilyPond che I'input costituisce un’espressione musicale singola, proprio
come le parentesi () in matematica. Per evitare ambiguita, le parentesi dovrebbero essere
racchiuse tra spazi, a meno che non si trovino all’inizio o alla fine di una linea.

Anche un comando di LilyPond seguito da un’espressione semplice in parentesi (come
‘\relative c' { ... }’) conta come un’espressione musicale singola.

e Commenti: un commento € un appunto per il lettore umano dell’input musicale; viene
ignorato quando l'input viene analizzato, dunque non ha alcun effetto sull’output finale.
Ci sono due tipi di commenti. Il simbolo di percentuale % introduce un commento di linea;
tutto quello che sta dopo % su quella linea verra ignorato. Per convenzione, un commento
di linea viene posto sopra il codice a cui si riferisce.

ad a a a
% this comment refers to the Bs
b2 b
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Un commento di blocco segna come commento un’intera sezione di input musicale. Tutto cio
che e compreso tra %{ e %} viene ignorato. Tuttavia, i commenti di blocco non si ‘annidano’.
Ovvero non si puo inserire un commento di blocco dentro a un altro commento di blocco.
Se ci provi, il primo %} interrompera entrambi i commenti di blocco. Il seguente frammento
mostra gli usi possibili per i commenti:
% notes for twinkle twinkle follow
cd cg' gaag2

0,

hi
This line, and the notes below are ignored,
since they are in a block comment.

f4 f e e d d c2
%t

1.3 Gestire gli errori

Talvolta LilyPond non genera l'output che vorresti. Questa sezione fornisce alcuni link che
possono aiutarti a risolvere i problemi che potrai incontrare.

1.3.1 Consigli generali per la risoluzione dei problemi

La risoluzione dei problemi in LilyPond puo essere un compito impegnativo per le persone che
sono abituate a un’interfaccia grafica, perché e possibile creare dei file di input non validi. Quando
questo accade, un approccio logico € il modo migliore per identificare e risolvere il problema.
Alcune linee guida che ti aiutano a imparare questo sono indicate in Sezione “Troubleshooting”
in Uso del Programma.

1.3.2 Alcuni errori comuni

Ci sono alcuni errori comuni che sono difficili da risolvere basandosi soltanto sui messaggi di
errore che compaiono. Questi sono descritti in Sezione “Common errors” in Uso del Programma.

1.4 Come leggere i manuali

Questa sezione spiega come leggere la documentazione in modo efficiente, e introduce anche al-
cune utili funzionalita interattive che sono disponibili nella versione online della documentazione.

1.4.1 Materiale omesso

L’input di LilyPond deve essere compreso dai segni { } o da ‘\relativec'' { ... }’, come
abbiamo visto in Sezione 1.2.2 [Lavorare sui file di input|, pagina 18. Nella parte restante di
questo manuale, gran parte degli esempi omettera questi segni. Per replicare gli esempi, puoi
copiare e incollare 'input mostrato, ma devi aggiungere ‘\relative c'' { ... }’ in questo
modo:

\relative c'' {
...example goes here...

}

Perché omettere le parentesi? Gran parte degli esempi in questo manuale possono es-
sere inseriti nel mezzo di un pezzo pit ampio. Per questi esempi, non ha senso includere
“\relative c¢'' { ... }’ — non si deve mettere un \relative dentro un altro \relative! Se
includessimo ‘\relative c'' { ... }’ in ogni esempio, non potresti copiare un piccolo esem-
pio della documentazione e incollarlo dentro a un tuo brano piu esteso. La maggior parte delle
persone vuole aggiungere del materiale a un brano esistente, per questo abbiamo strutturato il
manuale in questo modo.
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Ricorda che i file LilyPond dovrebbero avere una dichiarazione di versione (\version). Nei
manuali la dichiarazione & omessa perché gli esempi sono frammenti di codice e non file completi.
Ma dovresti prendere 'abitudine di includerla nei tuoi file.

1.4.2 Esempi cliccabili

Nota: Queste funzionalita sono disponibili soltanto nei manuali in
HTML.

Molte persone imparano ad usare un programma provando e smanettando. Questo & possibile
anche con LilyPond. Se clicchi su un’immagine nella versione HTML di questo manuale, vedrai
I'esatto input LilyPond usato per generare quell’immagine. Provalo su questa immagine:

e —
Click here.

o
Tagliando e copiando quel che si trova nella sezione “ly snippet”, puoi ricavare un modello
di partenza per sperimentare. Per vedere esattamente lo stesso output (larghezza della linea e
tutto il resto), copia tutto da “Start cut-&-pastable section” alla fine del file.

1.4.3 Panoramica dei manuali

La documentazione su LilyPond e vasta. I nuovi utenti talvolta sono confusi su quali parti
dovrebbero leggere, e ogni tanto saltano la lettura di parti fondamentali.

Nota: Non saltare le parti importanti della documentazione. Altrimenti
ti risultera molto piu difficile comprendere le sezioni successive.

e Prima di fare qualsiasi tentativo: leggi il Capitolo 1 [Tutorial], pagina 1 e la Capitolo 2
[Notazione comunemente utilizzatal, pagina 21 del Manuale di apprendimento. Se ti imbatti
in termini musicali che non conosci, cercali nel Sezione “Glossario” in Glossario Musicale.

e Prima di tentare di scrivere un pezzo musicale completo: leggi i Capitolo 3 [Concetti fonda-
mentali], pagina 41 del Manuale di apprendimento. Dopo puoi dare un’occhiata alle sezioni
rilevanti della Sezione “Notation reference” in Guida alla Notazione.

e Prima di cercare di cambiare I'output predefinito: leggi il Capitolo 4 [Tweaking output],
pagina 88 del Manuale di apprendimento.

e Prima di iniziare un grande progetto: leggi il documento Sezione “Suggestions for writing
files” in Uso del Programma del manuale di Uso del programma.
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2 Notazione comunemente utilizzata

Questo capitolo spiega come creare delle bella musica a stampa che faccia uso della notazione
musicale comunemente utilizzata, seguendo il materiale esposto in Capitolo 1 [Tutorial], pagina 1.

2.1 Notazione su un solo pentagramma

Questa sezione presenta la notazione comunemente usata per una singola voce su un solo pen-
tagramma.

2.1.1 Controlli di battuta

I controlli di battuta, pur se non strettamente necessari, dovrebbero essere usati nel codice di
input per mostrare dove si vuole che cadano le stanghette. Vengono inseriti col simbolo della
barra verticale, |. Grazie ai controlli di battuta, il programma puo verificare che tu abbia inserito
delle durate che facciano si che ogni misura raggiunga la giusta durata. I controlli di battuta
rendono anche il codice di input piu facile da leggere, perché aiutano a tenere tutto in ordine.

gl | el | c2. c'4 | ghdcge |l cdrr2|

Nle]
K

aEs

I -0

o)

P
—

¢

Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Bar and bar number checks” in Guida alla Notazione.

2.1.2 Alterazioni e armature di chiave

Nota: I nuovi utenti sono spesso confusi riguardo a questi concetti —
leggi il messaggio di avviso in fondo a questa pagina, soprattutto se non
hai una buona conoscenza della teoria musicale!

Alterazioni

Glossario musicale: Sezione “sharp” in Glossario Musicale, Sezione “flat” in Glossario Musi-
)

cale, Sezione “double sharp” in Glossario Musicale, Sezione “double flat” in Glossario Musicale,

Sezione “accidental” in Glossario Musicale.

Un diesis si ottiene aggiungendo il suffisso is al nome della nota, e un bemolle aggiungendo
es. Come puoi immaginare, un doppio diesis o un doppio bemolle si ottengono aggiungendo
isis o eses. Questa sintassi deriva dalle convenzioni per i nomi delle note presenti nelle lingue
nordiche e germaniche, come il tedesco e ’olandese. Per usare altri nomi per le alterazioni, si
veda Sezione “Nomi delle note in altre lingue” in Guida alla Notazione.

cis4 ees fisis, aeses
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Armature di chiave
Glossario musicale: Sezione “key signature” in Glossario Musicale, Sezione “